Okul Oncesi 60-72 Ay
Eyliil Ayi Plani — 2026 | Tiirkiye Yuzyili Maarif Modeli

Alan Becerileri

Tiirkge Alani:

Dinleme/izleme (TADB.1, TADB.2, TADB.4)
Okuma/Gorsel Okuma (TAOB.1, TAOB.2, TAOB.4)
Konusma (TAKB.1, TAKB.2, TAKB.3, TAKB.4)
Erken Okuryazarlik (TAEOB.1, TAEOB.4, TAEOB.6).
Matematik Alani:

Sayma (MAB.1),

Matematiksel Muhakeme (MAB.3, MAB.4)
Matematiksel Problem C6zme (MAB.5).

Sosyal Alani:

Zamani Algilama (SAB.2),

Sosyal Katihm (SAB.8),

Cografi G6zlem ve Saha Calismasi (SAB.13, SAB.14).
Fen Alani:

Deney Yapma ve Bilimsel Merak (FAB.6).

Sanat Alani:

Sanat Turlerini ve Tekniklerini Anlama (SNAB.1),
Sanat Eseri inceleme ve Drama (SNAB.2),

Sanatsal Uygulama Yapma (SNAB.4).

Miizik Alani:

Muziksel Dinleme (MDB.1),

Muziksel S6yleme (MSB.2, MSB.3),

Muziksel Calma / Orff (MCB.2, MCB.3),

Muziksel Hareket ve Beden Perkisyonu (MHB.2, MHB.3).
Hareket ve Saghk Alani:

Psikomotor Beceriler (HSAB.1, HSAB.2), Ritmik Beceriler ve Dans (HSAB.3), Esli/Grupla Hareket
(HSAB.6), Saglik ve Zindelik (HSAB.8, HSAB.9), Temizlik ve Dizen (HSAB.10), Glvenlik (HSAB.11),
Oyun Kurallari ve Taktik Gelistirme (HSAB.12, HSAB.13).
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Kavramsal Beceriler

KB1. Temel Beceriler
KB1.1: Sayma

KB1.3: Yazma

KB1.4: Cizim Yapma

KB1.5: Bulma

KB1.6: Se¢me

KB2.2. Gozlemleme Becerisi

KB2.2.SB1. G6zleme iliskin amag-olgit belirlemek

KB2.3. Ozetleme Becerisi
KB2.3.SB3. Metin/olay/konu/durumu yorumlamak (kendi ciimleleri ile aktarmak)

KB2.5. Siniflandirma Becerisi

KB2.5.5B1. Nesne, olgu ve olaylara iliskin degiskenleri/6lgitleri belirlemek
KB2.5.SB2. Nesne, olgu ve olaylari ayristirmak veya bolmek

KB2.5.SB3. Nesne, olgu ve olaylari tasnif etmek

KB2.5.5B4. Nesne, olgu ve olaylari etiketlemek

KB2.7. Karsilaghirma Becerisi

KB2.7.SB1. Birden fazla kavram veya duruma iliskin 6zellikleri belirlemek
KB2.7.SB2. Belirlenen &zelliklere iliskin benzerlikleri listelemek
KB2.7.SB3. Belirlenen ozelliklere iliskin farkliliklari listelemek

KB2.8. Sorgulama Becerisi

KB2.8.SB1. Merak ettigi konuyu tanimlamak
KB2.8.SB2. ilgili konu hakkinda sorular sormak (5N1K)
KB2.10. Cikarim Yapma Becerisi

KB2.10.SB2. Oriintiileri listelemek

KB2.10.SB3. Karsilagtirmak

KB2.10.5B4. Onerme sunmak

KB2.10.SB5. Degerlendirmek

KB2.14. Yorumlama Becerisi

KB2.14.SB1. Mevcut olay/konu/durumu incelemek

KB2.14.SB2. Mevcut olay/konu/durumu baglamdan kopmadan déniistirmek
KB2.14.SB3. Kendi ifadeleriyle olay/konu/durumu nesnel, dogru ve anlami degistirmeyecek sekilde yeniden ifade
etmek

KB2.15. Yansitma Becerisi

KB2.15.SB1. Deneyimi gézden gegirmek

KB2.15.SB2. Deneyime dayal ¢ikarim yapmak

KB2.20. Sentezleme Becerisi

KB2.20.SB3. Pargalari birlestirerek 6zgiin bir bltiin olugturmak

KB3.2. Problem Cézme Becerisi

KB3.2.SB4. Problemin ¢6ziimine iliskin yansitma/degerlendirmede bulunmak

Egilimler

Benlik Egilimleri

E1: E1.1 Merak

E1.3 Azim ve Kararllik
Sosyal Egilimler

E2: E2.1 Empati

E2.2 Sorumluluk
E2.3 Giriskenlik

E2.5 Oyunseverlik
Entelektiiel Egilimler
E3: E3.1 Odaklanma
E3.2 Yaraticihk

E3.3 Acik Fikirlilik
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Programlar Arasi Bilesenler

Sosyal-Duygusal
Ogrenme Becerileri

Degerler

Okuryazarlik Becerileri
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Benlik Becerileri

SDB1.1 Oz Farkindalik
SDB1.2 Oz Diizenleme
SDB1.3 Oz Yansitma
Sosyal Yasam Becerileri
SDB2.1 iletisim

SDB2.2 is Birligi

SDB2.3 Sosyal Farkindalik
Ortak/Birlesik Beceriler
SDB3.1 Uyum

SDB3.2 Esneklik

SDB3.3 Sorumlu Karar Verme

Caligkanlhik

D03: Sorumluluk alma, sinif igi gorevlerde istekli olma.

Dostluk

D04: Arkadaglarina destek olma, glivene dayali iliskiler kurma, birlikte vakit gegirmekten keyif alma.
Duyarhihk

DO5: insana, canlilara ve gevreye deger verme, afet bilinci gelistirme.
Miitevazihik

D10: insan iliskilerinde anlayish ve yapici olma.

Ozgiirlik

D11: Bagimsiz karar alabilme.

Sabir

D12: Bekleme becerisi gosterme, gerektiginde kendini sakinlestirme.
Saghkh Yasam

D13: Diizenli uyku ve dengeli beslenme bilinci edinme.

Saygi

D14: Nezaket ifadeleri kullanma, farkliliklara ve canlilara saygi duyma.
Sorumluluk

D16: Oz bakim becerilerini yerine getirme, ortak yasam kurallarina uyma.
Tasarruf

D17: Sinif materyallerini 6zenli kullanma, israftan kaginma.

Temizlik

D18: Beden, sinif ve gevre hijyenine 6zen gésterme.

Vatanseverlik

D19: Tiirk bayraginin renk ve sembollerini tanima.

Yardimseverlik

D20: lyilik yapmaya ve dayanismaya acik olma.

Bilgi Okuryazarhgi

OB1: Bilgi ihtiyacini fark etme, bilgiyi toplama ve yorumlama.
Gorsel Okuryazarlik

OB4: Gorselleri algilama, inceleme ve yorumlama.
Vatandashk Okuryazarhgi

0OB6: Toplumsal kurallari ve sorumluluklari kavrama.



TURKCE ALANI

TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
yonetebilme

TADB.1.b. Segilen materyalleri dinler/izler.

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyaller ile ilgili yeni
anlamlar olusturabilme

TADB.2.a. Dinledikleri/izledikleri materyaller ile 6n bilgileri arasinda baglanti kurar.

TADB.2.b. Dinledikleri/izledikleri materyaller hakkindaki tahminini séyler.

TADB.2.c. Dinledikleri/izledikleri materyallere iliskin ¢ikarim yapar.

TAOB.1. Resimli 6yki kitabi, dijital araglar, afis, brosir gibi gorsel materyalleri segcebilme
TAOB.1.a. inceledigi gérsel materyale dair fikrini ifade eder.

TAOB.2. Gorsel materyallerden anlamlar Uretebilme
TAOB.2.a. Gorsel materyal ile 6n bilgileri arasinda iliski kurar.

TAKB.1. Konusma sirecini yonetebilme
TAKB.1.b. Kurallara uygun sekilde konusmayi strdriir.

TAKB.2. Konusma sirecinin igerigini olusturabilme
TAKB.2.a. Konusacagi konu ile 6n bilgileri arasinda baglanti kurar.
TAKB.2.d. Bir konuyu kendi climleleriyle yeniden ifade eder.

TAEOB.1. Yazi farkindahgina iliskin becerileri gosterebilme
TAEOB.1.a. Gorsel semboller arasindan yaziyi gosterir.

TAEOB.4. Sozciklerin harflerden olustugunu fark edebilme
TAEOB.4.a. Sozcliklerin harflerden olustugunu fark eder.
TAEOB.4.b. S6zclkte yer alan buyuk ve kiigiik harfleri gosterir.
TAEOB.5. Okuma 6ncesi becerileri kazanabilme

TAEOB.5.a. Kitabin temel unsurlarini bilir.

TAEOB.5.b. Uygun okuma seklini bilir.

TAEOB.6. Yazma oncesi becerileri kazanabilme

TAEOB.6.a. Yazma igin uygun oturma pozisyonu alir.
TAEOB.6.b. istenilen nitelikte yazar ve cizer.

MATEMATIK ALANI

MAB.1. Ritmik ve algisal sayabilme

MAB.1.b. 1 ile 20 arasinda nesne/varlik sayisini soyler.
MAB.1.c. 1 ile 5 arasinda nesnelerin/varliklarin miktarini bir bakista séyler.

Ogrenme Ciktilari ve
Sireg Bilesenleri

MAB.3. Matematiksel olgu, olay ve nesneleri yorumlayabilme
MAB.3.a. Matematiksel olgu ve olaylari farkli materyaller/semboller kullanarak ifade eder.
MAB.3.b. Geometrik sekillerin farkli bigimsel 6zelliklere sahip 6rneklerini olusturur.

MAB.4. Matematiksel olgu, olay ve nesnelere iliskin ¢ikarim yapabilme

MAB.4.b. Oriintii olusturur.

MAB.4.c. Nesne, olgu ve olaylari karsilastirir.

MAB.4.¢. Nesne, olgu ve olaylara iliskin ¢ikarimlarini soyler.

MAB.9. Farkh matematiksel temsillerden yararlanabilme

MAB.9.a. Gesitli semboller arasindan belirtilen matematiksel temsilleri/sembolleri gosterir.
MAB.9.b. Ele alinan/ulasilan duruma uygun olan matematiksel temsili/sembolu gosterir.
MAB.9.c. Ele alinan/ulasilan duruma uygun olan matematiksel temsil/semboli olusturur.
MAB.9.¢. Ele alinan/ulasilan duruma uygun matematiksel temsili/semboli kullanir.
MAB.10. Farkl matematiksel temsilleri degerlendirebilme

MAB.10.a. Matematiksel temsillerin 6zelliklerini/anlamlarini agiklar.

MAB.10.b. Matematiksel temsillerin 6zelliklerini/anlamlarini karsilastirir.

FEN ALANI

FAB.1. Gunlik yasaminda fene yonelik olaylara/olgulara ve durumlara yonelik bilimsel gézlem yapabilme
FAB.1.a. Diinyada gergeklesen gesitli faaliyetlerin niteliklerini tanimlar.

FAB.1.b. Materyallerin gozlemlenebilir 6zellikleriyle ilgili verileri duyulari araciligiyla toplar.

FAB.1.c. Yakin gevresindeki canli/cansiz varliklara yonelik elde ettigi verileri agiklar.

FAB.6. Merak ettigi konular/olay/durum hakkinda deneyler yapabilme

FAB.6.a. Basit diizeyde deney tasarlamak igin malzemeler seger.

FAB.6.b. Merak ettigi konuya iliskin basit diizeyde deney tasarlar.

SOSYAL ALANI
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SAB.1. Giinluk hayatta olay/konu/durum/zamana iliskin degisen ve benzerlik gosteren 6zellikleri karsilagtirabilme
SAB.1.a. Gece-glindiiz, sabah-aksam, dlin-bugtin-yarin kavramlarinin 6zelliklerini soyler.

SAB.8. Yakin gevresinde olusan gruplarla sosyal temas olusturabilme

SAB.8.a. Dahil oldugu oyun/etkinlik/proje grup ¢alismalarinda iletisimi baslatir.

SAB.8.b. Dahil oldugu grubun amaglari dogrultusunda yapilacak ¢alismalar hakkinda goruslerini soyler.

SAB.8.c. Grup ici iletisimi artirmaya yonelik etkinliklere katilir.

SAB.13. Cografi gozlem ve ¢alisma sahasinda planlanan galismalari uygulayabilme
SAB.13.a. Gezi-gozlem calismasi sirasinda takip edilecek s6zlii/g6rsel yonergeleri uygular.

HAREKET VE SAGLIK ALANI

HSAB.1. Farkh gevre ve fiziksel etkinliklerde biyuk kas becerilerini etkin bir sekilde uygulayabilme
HSAB.1.a. Farkl ortam ve kosullarda yer degistirme hareketlerini yapar.

HSAB.1.b. Etkinligin durumuna uygun denge hareketlerini yapar.

HSAB.1.c. Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.

HSAB.2. Farkli ebat ve 6zellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme
HSAB.2.a. Farkli blyiklikteki nesneleri kavrar.

HSAB.2.b. Nesneleri sekillendirir.

HSAB.2.c. Farkli boyutlardaki nesneleri kullanir.

HSAB.2.¢. Cesitli nesneleri kullanarak 6zgtin Urlnler olusturur.

HSAB.3. Jimnastik, dans ve hareket etkinliklerinde ritmik beceriler sergileyebilme
HSAB.3.a. Hareketin ritmine ve temposuna uygun olarak farkh sekilde hareket eder.

HSAB.9. Aktif ve saglikli yagam igin hareket edebilme
HSAB.9.a. i¢ ve dis mekanda hareketli etkinliklere istekle katilir.

HSAB.10. Saglkl yasam igin temizlige ve diizene dikkat edebilme
HSAB.10.a. Kisisel temizligini yardim almadan yapar.
HSAB.10.b. Bulundugu gevrenin temizligine/dlzenine katkida bulunur.

HSAB.12. Hareketli oyunlarin temel kurallarini agiklayabilme
HSAB.12.a. Hareketli oyunlara iligkin kurallari fark eder.
HSAB.12.b. Hareketli oyunun kurallarini soyler.

SANAT ALANI

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.b. Yapmak istedigi sanat etkinligi icin gerekli olan materyalleri seger.

SNAB.4.¢. Yaraticihgini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.
SNAB.4.d. Sanat etkinliklerinde yaratici Grlinler olusturur.

MUZIK ALANI

MDB.1. Cesitli gocuk sarkilarini/gocuk sarkisi formlarini dinleyebilme
MDB.1.b. Sectigi cocuk sarkilarini/gcocuk sarkisi formlarini dinler.

MDB.2. Dinledigi cocuk sarkilarina/¢ocuk sarkisi formlarina dair duygu ve dustincelerini ifade edebilme
MDB.2.b. Dinledigi cocuk sarkilarina/cocuk sarkisi formlarina dair duygu ve disincelerini ifade eder.

MDB.3. Duydugu seslerin kaynagini anlayabilme
MDB.3.a. Dogadan/cevreden/nesnelerden duydugu seslerin kaynagini gosterir.

MDB.4. Dinledigi s6zlii/s6zstiz mizik eserlerindeki/gocuk sarkilarindaki 6zellikleri fark edebilme

MDB.4.a. Dinledigi s6zlii/s6zstiz mizik eserlerindeki/cocuk sarkilarindaki kalin ve ince/kuvvetli ve hafif ses
farkliliklarini/yavas ve hizli tempo farkliliklarini ifade eder.

MSB.1. Duydugu sesleri kendi sesiyle taklit edebilme

MSB.1.b. Dogadan/gevreden/nesnelerden duydugu sesleri taklit eder.

MSB.2. Cocuk sarkilarindaki/cocuk sarkisi formlarindaki 6zellikleri fark ederek sdyleyebilme

MSB.2.a. Cocuk sarkilarinin/gocuk sarkisi formlarinin sézlerini dogru telaffuzla soyler.

MSB.2.b. Cocuk sarkilarini/cocuk sarkisi formlarini kalin ve ince/kuvvetli ve hafif ses farkliliklarina/yavas ve hizli
tempo farkliliklarina/ritim farkhliklarina gére soyler.

MSB.3. Soyleme becerilerini sinif icinde sergileyebilme

MSB.3.b. Cocuk sarkilarini/gocuk sarkisi formlarini bireysel olarak/grupla uyum iginde séyler.

MCB.1. Duydugu sesleri galgiyla taklit edebilme

MCB.1.a. Dogadan/gevreden/nesnelerden duydugu sesleri artik materyallerden yapilmis galgilari/Orff calgilarini
kullanarak taklit eder.

MHB.2. Harekete ve dansa eslik eden ritimlerdeki/muzik eserlerindeki/cocuk sarkilarindaki/gocuk sarkisi
formlarindaki 6zellikleri fark edebilme

MHB.2.a. Ritimlerdeki uzun ve kisa siire degerlerini/yavas ve hizli tempo degisikliklerini hareketle/dansla gosterir.
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MHB.2.b. Muzik eserlerindeki/gocuk sarkilarindaki/cocuk sarkisi formlarindaki kalin ve ince/kuvvetli ve hafif ses
farkhiliklarini/yavas ve hizli tempo farkliliklarini hareketle/dansla gosterir.

MHB.3. Muzik ve ritimlerle hareket ve dans edebilme

MHB.3.b. Mekanin fiziki kosullarina uygun olarak hareket/dans eder.

MHB.3.c. Cocuga uygun muzik eserleriyle bireysel/grupla birlikte hareket/dans eder.
MHB.3.d. Grupla uyum igerisinde beden perkiisyonu (bedenle ritim) yapar.

Renk: Kirmizi.
Geometrik Sekil: Daire.
Boyut: Uzun - Kisa, Bulyuk - Kiigik.
Miktar: Az - Cok, Esit / Denk.
Sayi / Sayma: 1 sayisi, 1-20 arasi ritmik sayma.
Anahtar Kavramlar Duyu: Sesli - Sessiz.
Zaman: Sabah, 6gle, aksam, gece, gundiz, erken, geg.
Duygular: Mutluluk, Gzinti, 6fke / kizginhk, korku, sasirma, endise, utanma, pismanlik.
Zit Kavramlar: Dogru - Yanlg, Temiz - Kirli, Dizenli - Daginik, Hizl - Yavas.
Odak Sozcukler: Okul, sinif, 5grenme merkezi, kural, sinir, sira olmak, nezaket, litfen, tesekkir ederim,

Ozur dilerim, hijyen, mikrop, paylasmak, arkadaslik, dostluk, yardim etmek, kenar, kdse, karig, adim,
cetvel, kova, terazi, orlntd, ritim, hisler.

Cocuklar Yoniinden Degerlendirme

Eylll ayr boyunca gocuklarin gelisimleri; oyun ve 6grenme merkezlerindeki davranislari, etkinliklere katilimlari,
akranlariyla iletisimleri, sorulara verdikleri yanitlar, giinlik yasamla iliski kurma bigimleri ve ortaya koyduklari
Urdnler tzerinden sireg iginde izlenmistir. Okula uyum, arkadaslk, ginlik rutinler, nezaket ifadeleri, temizlik,
duygular, paylasma ve yardimlasma konularindaki davranislarinin yani sira kirmizi renk; daire; uzun-kisa, blyuk-
kiiglk, az-cok-esit, hizli-yavas, diizenli-daginik, sesli-sessiz kavramlari; 6riinti olusturma ve 1 sayisina iliskin
becerileri somut materyaller, deney, oyun, hareket, miizik ve sanat ¢alismalari sirasinda gozlemlenmistir. Glin
sonlarinda kullanilan agik uglu sorularla gocuklarin hatirlama, karsilastirma, agiklama, yorumlama ve
ogrendiklerini yeni durumlara aktarma becerileri degerlendirilmistir. Cocuklarin resimleri, sanat ¢aligmalari ve
somut yasantilardan sonra tamamladiklari ¢alisma sayfalari gelisim dosyasinda saklanabilecek 6grenme kanitlari
olarak ele alinmis; siiregte edinilen gozlemler informel notlarla, gerekli gérilen 6zel durumlar ise anekdot
kayitlariyla desteklenmistir.
Program Yoéniinden Degerlendirme
EylUl ayr programi; cocuklarin bireysel ve grup etkinliklerine katimi, eglenerek 6grenmesi, etkinliklerin yas ve
gelisim ozelliklerine uygunlugu, cocuklarin ilgi ve ihtiyaglarini karsilama diizeyi, hedeflenen becerileri destekleme
Ogrenme Kanitlari yeterliligi ve planlanan siirelerin uygunlugu bakimindan degerlendirilmistir. Oyka, siir, tekerleme, bilmece, gérsel,
(Olgme ve video, gercek nesne, deney, oyun, hareket, mizik ve sanat ¢alismalarinin birbirini besleyen biitiinlesik bir
Degerlendirme) o0grenme siireci olusturup olusturmadig; kullanilan materyallerin ve 6grenme merkezlerinin islevselligi;
etkinliklerle degerlendirme sorulari arasindaki uyum ve planlanan galismalarla uygulanan siireg arasindaki
tutarhhk gézden gegirilmistir. Calisma sayfalarinin kavrami ilk kez sunmak yerine somut yasanti, kesif ve oyunlarin
ardindan uygulama ve pekistirme amaciyla kullaniimasi da degerlendirmede dikkate alinmistir. Aylik Plan Kontrol
Cizelgesi araciligiyla Eylul ayinda ele alinan program bilesenleri belirlenmis ve elde edilen sonuglarin sonraki ayin
planlanmasina rehberlik etmesi saglanmistir.
Ogretmen Yoniinden Degerlendirme
Ogretmen; giinliik planlari Eyliil aylik planindaki konu, kavram ve etkinliklerle uyumlu hazirlama, alan becerileri ile
sosyal-duygusal 6grenme ve kavramsal becerileri dikkate alma, degerleri ve okuryazarlik becerilerini 6grenme
slirecine yansitma yonlerinden 6z degerlendirme yapmistir. Cocuklarin etkinliklere aktif katilimini ve segim
yapmasini destekleme, oyun ve yasanti temelli bitlinlesik bir akis kurma, 6grenme ortamlarini etkinliklere uygun
diizenleme, dogru arag ve materyalleri kullanma, zamani ve gegisleri etkili yonetme, agik uglu sorularla 6grenme
¢iktilarini degerlendirme ve gocuklarin giinlik yasamla baglanti kurmalarini saglama yeterligi gézden gegirilmistir.
Cocuklar arasindaki bireysel farkliliklara uygun zenginlestirme ve destekleme uygulamalarinin islevselligi, firsat
esitliginin saglanmasi, 6gretmenin kullandigi dil, ses tonu, beden dili ve iletisim bicimi de degerlendirmeye
alinmis; etkili bulunan uygulamalar ile gelistirilmesi gereken yonler belirlenerek sonraki planlama siirecine
aktariimistir.
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Ogrenme-Ogretme Yasantilari

Ogrenme-Ogretme
Uygulamalari
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TURKGE ALANI

Cocuklara okula uyum, tanigsma, arkadaslik, okulun bélimleri, giiniin bélimleri ve giinlik rutinler, kirmizi
renk, nezaket so6zleri, temizlik, duygular, daire, uzun-kisa, blyuk-kiigik, sesli-sessiz, az-gok-esit, 1
sayisl, hizli-yavas ve dizenli-daginik konulariyla iligkili resimli dykuler, egitici videolar, gercek nesneler,
kuklalar, gorsel kartlar ve sinif i¢i durumlar sunulur. Cocuklar materyalleri dikkatle dinler/izler; gorselleri
inceleyerek icerik hakkinda tahminde bulunur, dinledikleriyle 6n bilgileri arasinda baglanti kurar, olay ve
durumlara iligkin ¢ikarimlarini kendi ciimleleriyle ifade eder (TADB.1.b., TADB.2.a., TADB.2.b.,
TADB.2.c., TAOB.1.a., TAOB.2.a., TAKB.2.a., TAKB.2.d.). Tanisma, nezaket, duygular, paylasma,
yardim etme ve sinif kurallariyla ilgili konusmalarda ¢ocuklarin s6z sirasini gézetmeleri, arkadaslarini
dinlemeleri ve kurallara uygun bigcimde konugmayi surdiirmeleri desteklenir (TAKB.1.b.). Tekerleme,
parmak oyunu, siir, bilmece ve hikayeler giiniin konusu ve kavramlariyla butiinlestirilir; gocuklara
yanitlarini s0zle, gorsel gostererek veya hareketle ifade etme firsati verilir. Okulun ilk gtind
gerceklestirilen kitap incelemesinde kapak, bagslik, yazar ve ¢izer bilgileri ele alinir; kitabin uygun
tutulmasi ve okuma yonu tzerinde durulur (TAEOB.5.a., TAEOB.5.b.). Serbest resim, ¢izgi tamamlama,
boyama ve c¢alisma sayfalarinda uygun oturma, kalemi kontrolli kullanma ve istenilen nitelikte gizme
desteklenir; ¢calisma sayfalari somut yasantilarla 6grenilenleri uygulama ve pekistirme amaciyla kullanilir
(TAEOB.6.a., TAEOB.6.b.).

MATEMATIK ALANI

Cocuklar daire, uzun-kisa, buyuk-kiglk, az-gok-esit, 6rintii ve 1 sayisi galismalarinda gercek nesneleri,
oyuncaklari, ipleri, kurdeleleri, sepetleri, bardaklari, kartlari ve beden hareketlerini kullanir. Daireye
benzeyen ylzeyleri diger sekillerden ayirir; farkh renk ve buyukliukteki dairelerin degisen ve degismeyen
Ozelliklerini agiklar, daireleri farkli materyallerle olusturur ve giinliik yasam nesnelerinde daire bigimini
bulur (MAB.3.b., MAB.9.a., MAB.9.c., MAB.10.a., MAB.10.b.). Uzun-kisa ve biyuk-kigik ¢aligsmalarinda
ayni tirden nesneler ortak bir baglangi¢ noktasinda hizalanarak karsilastirilir; cocuklar kararlarini
g6zlemledikleri 6zelliklerle gerekgelendirir (MAB.4.c., MAB.4.¢.). Az-cok-esit calismalarinda nesne
gruplari ve ayni bigimdeki kaplarda bulunan su miktarlari karsilastirilir; bire bir eslestirme, ekleme ve
azaltma yoluyla esit miktarlar olusturulur. Az-gok kartlariyla kurulan kisa ériintli gocuklar tarafindan
surdirdlir ve yeniden olusturulur (MAB.1.c., MAB.4.b., MAB.4.c., MAB.4.¢.). Bir sayisi; tek nesne, bir
parmak, bir ses ve bir hareketle farkli yollar kullanilarak temsil edilir. Cocuklar bir nesne ile 1 rakamini
eslestirir, uygun sayi semboliint gésterir, olusturur ve kullanir (MAB.1.b., MAB.1.c., MAB.3.a., MAB.9.b.,
MAB.9.c., MAB.9.¢.). Calisma sayfalari gercek nesne, oyun, hareket ve sanatla kazanilan deneyimlerin
ardindan uygulama ve pekistirme amaciyla kullanilir.

FEN ALANI

Cocuklar gliindiiz-gece, kirmizi renk, temiz-kirli, uzun-kisa, blyuk-klgik, sesli-sessiz ve az-gok-esit
kavramlarini gercek nesneler ve gunlik yasam durumlari Gzerinden gézlemler. Nesnelerin renk, bicim,
boyut, uzunluk, ses ve miktar gibi gdézlemlenebilir 6zelliklerine iligkin verileri gérme, dokunma ve isitme
duyularini kullanarak toplar; elde ettikleri verileri karsilastirarak kendi ifadeleriyle agiklar (FAB.1.a.,
FAB.1.b., FAB.1.c.). Temiz-kirli konusu kapsaminda temiz ve lekeli bezler incelenir; su, karabiber ve sivi
sabun kullanilarak 6gretmen gdzetiminde mikrop modeli deneyi gerceklestirilir. Cocuklar deneyden dnce
tahminde bulunur, su ylizeyinde gergeklesen degisimi gdzlemler ve énceki durumla sonraki durumu
karsilastirir. Karabiberin gercek mikroplar olmadigi, mikroplari temsil eden bir model olarak kullanildigi
aciklanir ve gdzlem sonuglari giinliik el temizligiyle iliskilendirilir. Sesli-sessiz ¢alismasinda galgilarin,
nesnelerin ve cevreden gelen seslerin kaynaklari arastirilir; ayni nesnenin hareket ettiginde ses
cikarabilecegi, durdugunda ise sessiz kalabilecedi deneyimlenir. Az-gok-esit calismasinda ayni bi¢im ve
biyuklikteki bardaklardaki su seviyeleri gbzlemlenerek elde edilen sonuglar agiklanir (FAB.1.b.,
FAB.1.c.).

SOSYAL ALANI

Cocuklar okulun ilk giininde mudur odasi, miduar yardimcisi odasi, 6gretmenler odasi, rehberlik servisi,
yemekhane ve bahge gibi okul bolumlerini ziyaret eder; okul ¢calisanlariyla selamlasir ve gorevleri
hakkinda bilgi edinir. Gezi 6ncesinde belirlenen sirayl koruma, gruptan ayrilmama ve sessiz ¢galisma
yapilan alanlarda sesini ayarlama yonergelerine uygun hareket eder; sinifa déndigiinde gézlemlerini ve
ziyaret edilen yerleri kendi ciimleleriyle anlatir (SAB.13.a.). Glintin bolimleri ve gunlik rutinler ele
alinirken gece-gundiz, sabah-aksam ve din-bugin-yarin kavramlarinin 6zellikleri gercek yasam
ornekleri Uzerinden konusulur (SAB.1.a.). Tanisma topu, nezaket durumlari, duygu kartlari, paylasma ve
yardim etme galismalari ile grup oyunlarinda ¢ocuklarin arkadaslariyla iletisimi baglatmalari, ortak
calismaya iliskin goruslerini sdylemeleri ve grup igi iletisimi stirdiren etkinliklere katilmalari desteklenir
(SAB.8.a., SAB.8.b., SAB.8.c.). Cocuklar ayni olay karsisinda farkli duygular yasanabilecegini, bir
davranisin karsidaki kisiyi nasil etkileyebilecegini ve nezaket sozlerinin iletisimin sirmesine nasil katki
sagladigini hikaye, kukla, canlandirma ve oyunlar araciligiyla deneyimler.
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HAREKET VE SAGLIK ALANI

EylUl boyunca her guin islenen konu ve kavramlarla iligkilendirilmis 1sindirici, hareketli ve dinlendirici
oyunlar uygulanir. Cocuklar duygu heykelleri, tanisma topu, glines-ay, kirmizi hazine avi, nezaket
duraklari, temizlik istasyonlari, duygu postacilari, dairenin igine-disina ziplama, uzun ve kisa ipler
Uzerinden atlama, devler-cuceler, ses cikar-heykel ol, az-¢ok top tasima, dev 1 yolu ve tavsan-
kaplumbaga oyunlarinda yirime, yon degistirme, sicrama, dengede durma, nesne tasima, yuvarlama
ve kontrolli durma hareketlerini gerceklestirir (HSAB.1.a., HSAB.1.b., HSAB.1.c.). Ritim ve tempo
calismalarinda hareketlerini isittikleri ritme gore diizenler; hizli-yavas, sesli-sessiz, uzun-kisa ve blyuk-
kiigik kavramlarini bedenleriyle gésterir (HSAB.3.a.). Hareketli etkinliklere katihm desteklenir; etkinlikler
hiz yarigi yerine guivenli hareket, is birligi ve kavrama uygun davranma amaciyla yurutilir (HSAB.9.a.).
Oyunlardan 6nce gocuklarin kurallan fark etmeleri ve sGylemeleri saglanir; kisisel alani koruma,
kosmama, aralik birakma, sira bekleme ve dur isaretine uyma izerinde durulur (HSAB.12.a.,
HSAB.12.b.). Hamur sekillendirme, ponpon baskisi, kesme, katlama, boyama, yapistirma ve kigik
parcalari birlestirme ¢alismalarinda farkl buyUklik ve 6zellikteki materyaller kontrolli bicimde kullanilir
(HSAB.2.a., HSAB.2.b., HSAB.2.c., HSAB.2.¢.). Beslenme ve etkinlik gecislerinde el yikama, araglari
yerine kaldirma ve calisma ortamini diizenleme gunlik akisin dogal bir pargasi olarak uygulanir
(HSAB.10.a., HSAB.10.b.).

SANAT ALANI

EylUl ayinin konu ve kavramlari gocuklarin gézlem ve deneyimlerini 6zgln Urtinlere donustirebilecekleri
sanat ¢alismalariyla butlnlestirilir. Cocuklar oyun hamuruyla okulda akillarinda kalan bir seyi sekillendirir
ve okulun ilk giinuine iliskin serbest resim yapar. Gindiz-gece kesme, yapistirma ve parmak baskisi;
Mercan’in kirmizi saglari ponpon baskisi; nezaket gigekleri; temiz el galismasi; ponpon baskisiyla duygu
yuzleri; dairelerden kilahta dondurma; uzun boyunlu zlrafa; fanusta blyik ve kiigik baliklar;
dairelerden kus; az-¢ok kurabiye kavanozlari; 1 rakamindan tavsan kuklasi ve kaplumbaga kesme-
yapistirma calismalari uygulanir. Cocuklar yapacaklari Grtin icin gerekli materyalleri secer; renk, parca,
yerlesim, baski sikligi, bicim ve suisleme kararlarini kendileri verir. Tek tip Uriin olusturmalari beklenmez;
bireysel veya grupla yirutilen sanat sureglerinde aktif rol almalari ve yaratici Grtinler olusturmalari
desteklenir (SNAB.4.b., SNAB.4.¢., SNAB.4.d.). Tamamlanan ¢alismalar sergilenir; gcocuklar kendi
urlnlerini tanitir, arkadaslarinin Grtnleriyle benzerlik ve farkhliklarini karsilastirir ve kullandiklari gorsel
ayrintilarin gliniin kavramiyla iligkisini agiklar.

MUZIK ALANI

Cocuklar okul ve arkadaslik, giindiiz-gece, kirmizi renk, nezaket sézleri, temizlik, duygular, daire, uzun-
kisa, blyulk-kiguk, sesli-sessiz, az-gok, 1 sayisi ve hizli-yavas konulariyla iligkili, 6gretmen tarafindan
belirlenen ¢ocuk sarkilarini ve gocuk sarkisi formlarini dinler (MDB.1.b.). Sarkilarin s6zleri dogru
telaffuzla sOylenir; okul ve tanisma sarkilarinda bireysel ve grupla uyum iginde sdylemeye firsat verilir
(MSB.2.a., MSB.3.b.). Duygular sarkisinda ¢ocuklar dinledikleri miizigin kendilerinde olusturdugu duygu
ve dusunceleri ifade eder (MDB.2.b.). Sesli-sessiz ¢alismasinda gevreden, nesnelerden ve galgilardan
gelen seslerin kaynaklari bulunur; kus, ¢an ve diger gevre sesleri gocuklarin kendi sesleriyle ve artik
materyallerden yapilmis ¢algilarla veya Orff ¢algilaryla taklit edilir (MDB.3.a., MSB.1.b., MCB.1.a.).
Hizli-yavas, kuvvetli-hafif ve uzun-kisa ritim farkhliklar sarki sdyleme bigimine ve beden hareketlerine
yansitilir (MDB.4.a., MSB.2.b., MHB.2.a., MHB.2.b.). Cocuklar sarkilara konuya uygun jest, mimik,
beden perkusyonu, ritmik ylruyus ve dansla eglik eder; mekanin kosullarina uygun hareket eder ve
grupla birlikte miizik-hareket ¢alismalarina katilir (MHB.3.b., MHB.3.c., MHB.3.d.).

ileri diizeydeki cocuklara yoénelik gok degiskenli ériintii calismalari, 6zgiin dramalarda liderlik rolleri, agik
uclu fen-doga arastirmalari ve derinlestiriimis gorsel eslestirme panolari sunulur.

Uyum surecinde kaygi yasayan veya kuguk kas/kavram gelisiminde ek zamana ihtiya¢ duyan ¢ocuklara
gorsel destek kartlari, somut nesnelerle birebir yonlendirme, sakinlesme kdsesi ve agsamali yonergeler
saglanir.



Sene Basi Tanisma Toplantisi: Okul isleyisi, Maarif Modeli programi ve oryantasyon sirecini aktaran veli
toplantisi diizenlenir.

ihtiyag ve Tercih Formlari: Aile Egitimi ihtiyag Belirleme Formu (Ek-11) ve Aile Katilimi Tercih Formu
(Ek-12) dagitilarak yil boyu siirecek is birligi planlanir.

Ev Etkinlik Rehberleri: Ev ici kurallar, nezaket kutusu, diizenli oda toplama ve paylagma aligkanhklarini
destekleyen haftalik haber mektuplari ve dijital etkilesim baglantilari paylasilir.

Toplum Katilimi: Okul bahgesi ve ¢evresinde doga gézlem yurlyusu gergeklestirilir; itfaiye teskilati veya
okul rehberlik servisiyle ortak ¢alismalar yuratalur.

Aile/Toplum Katilimi
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