TURKIYE YUZYILI MAARIF MODELI | GUNLUK PLAN

AZ-COK-ESIT » MIiKTAR ¢ KARSILASTIRMA

28 Eylul 2026 Gunluk Plani

GUNLUK PLAN
Okul Adi
Ogretmen Adi
Tarih 28.09.2026 Pazartesi — 2026-2027 Egitim-Ogretim Yili 11. Giin
Yas Grubu 60-72 Ay
Konu Miktar: Az—Cok—Esit

ALAN BECERILERI

e Tiirkce Alani:
TADB. Dinleme/izleme;
TAOB. Okuma/Gorsel Okuma;
TAKB. Konusma

e Matematik Alan::
MABG6. Sayma;
MAB1. Matematiksel Muhakeme

e Fen Alan:

FBAB1. Bilimsel Gozlem Yapma

¢ Hareket ve Saghk Alani:
HSABL. Yer Degistirme ve Denge;
HSAB2. Nesne Kontrolii

¢ Sanat Alani:
SNABA4. Sanatsal Uygulama Yapma

¢ Miizik Alan:
MDB1. Miziksel Dinleme;

MSB2. Miiziksel Séyleme;
MHB3. Miziksel Hareket
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KAVRAMSAL BECERILER

e KB2.2. Gozlemleme Becerisi:

KB2.2.SB1. Gozleme iliskin amacg-0lcit belirlemek

e KB2.3. Ozetleme Becerisi:

KB2.3.SB3. Metin/olay/konu/durumu yorumlamak (kendi cimleleri ile aktarmak)

e KB2.5. Siniflandirma Becerisi:
KB2.5.SB1. Nesne, olgu ve olaylara iliskin degiskenleri/6lcitleri belirlemek;
KB2.5.SB4. Nesne, olgu ve olaylari etiketlemek

e KB2.7. Karsilagtirma Becerisi:
KB2.7.SB1. Birden fazla kavram veya duruma iliskin 6zellikleri belirlemek;
KB2.7.SB2. Belirlenen 6zelliklere iliskin benzerlikleri listelemek;

KB2.7.SB3. Belirlenen o6zelliklere iliskin farkliliklari listelemek

e KB2.10. Cikarim Yapma Becerisi:
KB2.10.SB2. Oriintiileri listelemek;
KB2.10.SB3. Karsilastirma yapmak;
KB2.10.SB4. Onerme sunmak

e KB2.14. Yorumlama Becerisi:
KB2.14.SB3. Olayi/konuyu/durumu kendi ifadeleriyle yeniden ifade etmek

EGILIMLER
e E1.1. Merak; E1.2. Bagimsizlik

e E2.2. Sorumluluk; E2.5. Oyunseverlik

e E3.1. Odaklanma; E3.2. Yaraticilik; E3.4. Analitik Dlslinme

PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER

1. Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri

e SDB1.2.SB1. ihtiyaglarini karsilamaya yonelik hedef belirlemek.
e SDB2.1.SB1. Baskalarini etkin sekilde dinlemek;

e SDB2.1.SB2. Duygu ve dislinceleri ifade etmek;

e SDB2.1.SB3. S6zIU ya da sOzsliz olarak etkilesim saglamak.

e SDB2.2.SB4. Ekip (takim) ¢alismasi yapmak ve yardimlasmak.
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2. Erdem-Deger-Eylem Cergevesi

D2.2.2. Duygu ve disincelerini, 6grendigi bilgileri ailesiyle paylagsmaya istekli olur.

D3.4.3. Kendine uygun gorevleri almaya istekli olur;

D3.4.4. Kisisel ve grup ici etkinliklerde sorumluluklarini yerine getirir.

D12.2.2. Cahsmalarinda sebat eder.

D14.1.2. S6z hakki vermek, s6z kesmemek, etkin dinlemek gibi etkili iletisim becerilerini kullanir.

D16.3.1. Gorevlerini zamaninda ve eksiksiz yerine getirmeye 6zen gosterir.

3. Okuryazarhk Becerileri

e (0B1.3.SB3. Bilgiyi yorumlamak (kendi cimleleri ile aktarmak).
e OB4.1.SB1. Gorseli algilamak;
e OB4.1.SB2. Gorseli tanimak.

e (0BA4.2.SB1. Gorseli incelemek.

OGRENME CIKTILARI

Tiirkge Alani

TADB.1.b. Secilen materyalleri dinler/izler.

e TADB.2.a. Dinledikleri/izledikleri iletilerde yer alan bilgiler ile ginliik yasami arasinda iliski kurar.
e TADB.2.b. Gorsellerden yararlanarak dinleyecekleri/izleyecekleri hakkindaki tahminlerini soyler.
e TADB.2.c. Dinledikleri/izledikleri materyallere iliskin cikarim yapar.

¢ TAOB.1.a. Kendisine sunulan gorsel okuma materyallerini inceler.

e TAOB.2.a. Gorsel okuma materyallerinde yer alan bilgiler ile glinliik yasami arasinda iliski kurar.

e TAKB.1.b. Konusmaya baslamak i¢in uygun zamani bekler ve yetiskin yonlendirmesiyle bir konu
hakkinda konusur.

e TAKB.2.a. Konusacagi konu ile giinlik yasami arasinda baglanti kurar.

e TAEOB.6.a. Boyama ve ¢izgi calismalari yapar.

Matematik Alani

e MAB.1.c. 1ile 5 arasinda nesnelerin/varliklarin miktarini bir bakista soyler.
e MAB.4.b. Oriinti olusturur.
e MAB.4.c. Nesne, olgu ve olaylari karsilastirir.

e MAB.4.c. Nesne, olgu ve olaylara iliskin ¢cikarimlarini séyler.
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Fen Alani

e FAB.1.b. Materyallerin gdzlemlenebilir 6zellikleriyle ilgili verileri duyulari aracihgiyla toplar.

e FAB.1.c. Yakin cevresindeki canli/cansiz varliklara yonelik elde ettigi verileri aciklar.

Hareket ve Saghk Alani

HSAB.1.a. Farkli ortam ve kosullarda yer degistirme hareketlerini yapar.

HSAB.1.b. Etkinliginin durumuna uygun denge hareketlerini yapar.

HSAB.2.a. Farkl blyuklikteki nesneleri kavrar.

HSAB.2.c. Farkli boyutlardaki nesneleri kullanir.

Sanat Alani

e SNAB.4.b. Yapmak istedigi sanat etkinligi icin gerekli olan materyalleri secer.
e SNAB.4.¢. Yaraticihigini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.

e SNAB.4.d. Sanat etkinliklerinde yaratici Grlinler olusturur.

Muzik Alani

e MDB.1.b. Sectigi cocuk sarkilarini/cocuk sarkisi formlarini dinler.
e MSB.2.a. Cocuk sarkilarinin/cocuk sarkisi formlarinin sézlerini dogru telaffuzla soyler.

e MHB.3.c. Cocuga uygun muzik eserleriyle bireysel/grupla birlikte hareket/dans eder.

ICERIKLER
Kavramlar Az, cok
L esit, miktar, ayni, daha az, daha ¢ok, karsilastirmak, eslestirmek,

Sozciikler
artirmak, azaltmak
Ayni tiir boncuklar ve sayma cubuklari; ayni boy kap ve tepsiler; az—¢ok—
esit kartlari; iki ayni seffaf bardak, su, strahi, tepsi ve bez; toplar ve

Materyaller sepetler; ekran/etkilesimli tahta; kavanoz ve kurabiye sablonlari, boya

kalemleri, cocuk makasi, yapistirici; 5 Yas Cekirdek 1 Etkinlik Kitabi ve

calisma sayfalari

Sinif giris ve cember alani; matematik, kitap, miizik ve sanat merkezleri;
Egitim/Ogrenme Ortamlari = su deneyi masasi; kaymaz ve giivenli hareket alani; gerektiginde daha

sakin bireysel calisma kosesi
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OGRENME-OGRETME YASANTILARI / GUNLUK AKIS

1. GUNE BASLAMA ZAMANI VE OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar sinifa geldiklerinde cember alaninda ayni boy Uc seffaf kapla karsilasir. Kaplardan birinde az,
birinde ¢ok, birinde de baska bir kapla esit sayida ayni tir digme veya bilytk boncuk bulunur. Cocuklar
dnce saymadan gozlemler; ‘Hangi kapta daha az olabilir? Hangisinde daha ¢ok? iki kabin miktari ayni
olabilir mi?’ sorularina gerekgeleriyle yanit verir. Ardindan nesneler karsilikli eslestirilerek veya gerekirse
saylilarak tahminler kontrol edilir (MAB.1.c, MAB.4.c, MAB.4.¢, KB2.7.5B1).

Az—cok karsilastirmasinin nesnelerin bliytkliguyle kanistirllmamasi igin birkag biiylik nesnenin ¢ok sayida
kiicik nesneden daha az olabilecegi gosterilir. ‘Esit’ sozcliginin iki grupta ayni miktarda nesne
bulunmasi anlamina geldigi; esitligin yalnizca gozle degil, bire bir eslestirme veya sayma yoluyla da
kontrol edilebilecegi konusulur. Karsilastirmada ayni tiir nesneler ve ayni boy kaplar kullanilarak miktara
odaklantlir.

Matematik merkezinde ¢ocuklar sayma ¢ubuklari ve boncuklarla az, ¢ok ve esit gruplar olusturur; iki
grubu yan yana dizer ve her nesnenin karsisina bir es yerlestirerek miktari karsilastirir. Kitap merkezinde
farkli miktarlari gosteren gorseller incelenir. Yapi merkezinde iki tabaga veya iki sepete esit sayida blok
paylastirma denemeleri yapilir. Cocuklar olusturduklari gruba uygun az, cok ya da esit kartini secer;
arkadasinin gerekgesini dinler (MAB.4.c, MAB.4.¢, SDB2.1.5B1, D14.1.2).

2. BESLENME VE TEMIZLIK

Toplanma zamani geldiginde boncuklar ve sayma ¢ubuklari tiirlerine gore kaplarina yerlestirilir. Cocuklar
once az kalan materyali, sonra ¢ok kalan materyali gosterir; iki kaba esit miktar koymak isterlerse nasil

diizenleme yapabileceklerini soyler.

Beslenme sirasinda tabak ve kaplardaki miktarlar yalnizca gézlem konusu yapilir. Herkesin gereksiniminin
farkh olabilecegi vurgulanir. Karsilastirma icin 6gretmenin hazirladigl ayni boy iki tabakta giivenli sayma
materyalleri veya bos tabak gorselleri kullanilir; cocuklar az, cok ve esit miktari gdsterir.

Beslenme sonrasinda kisisel alanlar temizlenir, atiklar uygun kutulara ayrilir ve eller yikanir. Cember
alanina gecerken cocuklar iki sirada esit sayida kisi olup olmadigini gézlemler; esit degilse kimsenin
dislanmadigi yeni bir diizenleme 6nerir (SDB2.2.SB4, D3.4.4, D16.3.1).

3. ETKINLIKLER

Cembere iki ayni boy sepet getirilir. Bir sepette az, digerinde ¢ok sayida ayni tiir oyuncak bulunur.
Cocuklar hangi sepeti tasimanin daha kolay olabilecegini tahmin eder; miktar ile agirhgin her zaman ayni
sey olmadigi, nesnenin tlrlinin ve blylkliglunin de sonucu degistirebilecegi kisa bir denemeyle fark
edilir. Hikaye videosunun kapak gorseli incelenerek Kare karakterinin az ve cok miktarlarla nasil bir sorun
yasayabilecegi tahmin edilir (TADB.2.b, MAB.4.¢, KB2.10.5B4).

safiyeninokulu.com 28 Eyliil 2026 | Sayfa 5


http://safiyeninokulu.com/

TURKIYE YUZYILI MAARIF MODELI | GUNLUK PLAN

Ogretmenin belirledigi “Paylastikca Cogalan Elmalar” hikayesi okunur. Hikaye sonrasinda ¢ocuklara “

Kerem ve Defne agactan ne topladi? Can neden lGzglinda ? Can’ in sepetindeki elmalar nasil cogaldi?”
sorulari sorulur. Cocuklar hikayedeki bir durumu siniftaki sepetlerle yeniden kurar ve ¢6zimini kendi
climleleriyle agiklar (TADB.1.b, TADB.2.c, KB2.3.SB3).

Hikayedeki durumlar somut materyallerle yeniden deneyimlendikten sonra 6gretmenin sectigi Az Cok

Kavramini Ogreniyorum adli egitici video izlenir. Her érnekte cocuklar 6nce tahminde bulunur, ardindan

gorseldeki gruplari karsilastirir ve yanitini ‘daha az’, ‘daha ¢ok’ veya ‘esit’ sdzcliklerinden biriyle
gerekcelendirir. Video, kavrami ilk kez sunmak icin degil, somut deneyimlerin ardindan adlandirma ve
pekistirme amaciyla kullanilir (TADB.2.a, MAB.4.c, MAB.4.¢).

Miktar sdzciikleri 6gretmen tarafindan 6zgiin hazirlanan siirle gériiniir hale getirilir. ilk okumada
cocuklar dinler; ikinci okumada ‘az’ dizesinde tek parmaklarini, ‘cok’ dizesinde acik ellerini, ‘esit’

dizesinde iki ellerini yan yana gosterir:

Az—Cok-Esit

Bir sepette az top var,

Oteki dolu, ¢ok top var.

Yan yana koy, karsilastir,

Her birini esiyle bulustur.
Birine ekle, birinden al,

Ayni olduysa esit say.

Azi, cogu gozle, diisiin,
Miktari séyle, nedenini diisiin.

Siirdeki ipuglari asagidaki 6zglin bilmecelerle pekistirilir. Cocuklar yaniti yalnizca sdylemek yerine uygun

miktar kartini gosterebilir veya nesnelerle yanit olusturabilir:

Az-Cok—-Esit Bilmeceleri

Bir tabakta iki elma, 6tekinde yedi; hangisinde daha az elma vardi? (iki elmali tabak)

iki sepette de dért top var; miktarlari nasildir? (Esit)

Dalima bir kus kondu, yan dala bir¢ok kus doldu; benim dalim nasildir? (Az)

Kutum boncukla dolu, arkadasimin kutusunda li¢ boncuk; benim kutum nasildir? (Cok)

Her diigmenin karsisina bir diigme geldi, higbiri agikta kalmadi; gruplar nasildir? (Esit)

Bir bardada az su, étekine daha ¢ok su kondu; hangi bardakta seviye daha yiiksektir? (Cok su olan)
Cok olan gruptan birkag tane aldim; miktar arttt mi, azaldr mi? (Azaldi)

Az olan gruba nesne ekledim, iki grup ayni oldu; simdi miktarlar nasildir? (Esit)

Bilmecelerin ardindan ayni boy iki seffaf bardak tepsi tizerine yerlestirilir. Cocuklar bardaklardaki su
miktarini gozlemler; az ve cok olani gosterir, su seviyesini karsilastirir. Sirahi 6gretmen kontroliinde

kullanilir; gocuklar bir bardaga su ekleyerek veya digerinden kontrolll bigcimde azaltarak iki miktar
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esitlemeyi dener. Sonug, bardaklar yan yana getirilip su seviyeleri gézlenerek kontrol edilir (FAB.1.b,
FAB.1.c, MAB.4.c, MAB.4.c).

Deneyde yalnizca ayni bicim ve bliytkliikte bardaklar karsilastirilir; farkh bicimdeki kaplarda su
yluksekliginin yaniltici olabilecegi agiklanir. Dékilen su hemen bezle silinir. Cocuklar gézlemlerini ‘Bu
bardakta daha ¢ok su var giinkii...” veya ‘iki bardak esit oldu, bunu... ile kontrol ettim.” ciimleleriyle

paylasir.

Su deneyinden sonra bedenleri hazirlamak icin ‘Az—Cok Hareket’ oyunu oynanir. Ogretmen az kartini
gosterdiginde cocuklar iki yavas adim, cok kartini gésterdiginde glivenli alanda birkag kiiclik adim, esit
kartini gosterdiginde iki yana ayni sayida adim atar. Hareketlerin sayisi 6gretmenle birlikte kontrol edilir;
amagc hiz degil, miktar isaretine uygun hareket etmektir (HSAB.1.a, HSAB.1.b, MAB.4.c).

Isinmanin ardindan 6gretmenin belirledigi ‘Sepette Az Top—Cok Top’ tasima yarismasi uygulanir.
Baslangic sepetlerinde esit sayida yumusak top bulunur. Her ¢ocuk sirayla bir miktar karti alir; az
kartinda belirlenen az sayida, ¢cok kartinda daha fazla topu hedef sepete giivenli bicimde tasir. Tur
sonunda sepetler karsilastirilir, gerekirse bire bir eslestirme yapilir ve iki sepetin nasil esitlenebilecegi
bulunur. Oyun hiz siralamasiyla degil, karta uygun miktari olusturma, giivenli tasima ve takim
dayanismasiyla tamamlanir (HSAB.1.a, HSAB.2.a, HSAB.2.c, SDB2.2.5B4).

Hareketli oyunun sonunda ‘Sessiz Esitlik’ oyunu oynanir. Cocuklar rahat bir konumda oturur; iki kiigik
ortlideki az ve ¢ok sayidaki biylk pullari konusmadan bire bir eslestirir. Agikta kalan pullari gézlemler,
sonra isaretle hangi grupta ¢cok oldugunu gosterir. S6z hakki geldiginde esitlik icin ekleme mi ¢ikarma mi
yaptigini aciklar (MAB.4.c, MAB.4.¢, SDB2.1.SB1).

Sakinlesen ¢ocuklar 6gretmenin ana kaynak olarak belirledigi Az Cok Sarkisi videosunu dinler. Az, cok ve
esit miktari anlatan bélimlerde uygun kart kaldirilir; ikinci dinlemede ¢ocuklar az hareket, cok hareket ve
iki yana esit hareketle muzige eslik eder. Sarkidaki drnekler siniftaki sepet ve boncuk gruplariyla
eslestirilir (MDB.1.b, MSB.2.a, MHB.3.c).

Mizikte deneyimlenen miktarlar 6gretmenin belirledigi kavanoz ¢alismasina tasinir. Cocuklarla “
Kavanozdaki kurabiyelerim “ calismasi yapilir. Cocuklar iki kavanoz sablonundan birine az, digerine ¢ok
sayida kurabiye gorseli secip yapistirir veya cizer; isterse l¢lincl kavanozda baska bir kavanozla esit
miktar olusturur. Her ¢ocuk GrlininG karsilastirarak hangi kavanozda az, ¢cok veya esit miktar
bulundugunu ve bunu nasil kontrol ettigini aciklar. (SNAB.4.b, SNAB.4.¢, SNAB.4.d, HSAB.2.a, HSAB.2.c).

Kavanozlar yan yana sergilenirken cocuklar secilen iki kavanozdaki kurabiye miktarini karsilastirir. Aylik
plandaki 6rinti boyutunu dogal bigcimde pekistirmek icin 6gretmen az—¢ok—az—¢ok miktar kartlarindan
kisa bir sira baslatir; cocuklar siradaki karti secer ve kurali soyler. Bu kisa uygulama giiniin az—¢ok—esit
odagini degistirmeden miktarlarin diizenli tekrarini fark ettirir (MAB.4.b, KB2.10.5B2).

Somut karsilastirma, hikaye, video, deney, oyun, mizik ve sanat yasantilarindan sonra 5 Yas Cekirdek 1
Etkinlik Kitabi’nin 14. sayfasi uygulanir. Ardindan ‘Resimlerde Cok Olani isaretle’ ve ‘Az Olani isaretle’

calisma sayfalarina gecilir. Cocuk her seciminde iki grubu karsilastirir ve gerekgesini soyler; sayfalar
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kavrami ilk kez 6greten arac olarak degil, yasantilarla 6grenilenleri uygulama ve pekistirme amaciyla
kullanilir (TAOB.1.a, TAOB.2.a, TAEOB.6.a, MAB.4.c).

4. DEGERLENDIRME

Cocuklar giin icinde kullandiklari miktar kartlari, bardaklar, sepetler ve kavanoz iriinleriyle cemberde

bulusur. Sorular gerceklestirilen yasantilardan hareketle yoneltilir:

1. Sabah kaplardaki nesneleri karsilastirirken az, cok ve esit olani nasil anladin? Tahminini hangi yolla
kontrol ettin?

2. Kare — Az Cok Hikayesi’nde hangi miktar sorunu vardi? Sen olsaydin iki grubu nasil esitlerdin?

3. Su deneyinde iki bardaktaki miktari esitlemek igin ne yaptik? Farkl bicimde bardaklar kullansaydik
yalnizca su ylksekligine bakmak neden yaniltici olabilirdi?

4. Sepette Az Top—Cok Top oyununda karta uygun miktari olustururken takiminiz nasil is birligi yapti?
Hangi durumda ekleme, hangi durumda azaltma yaptiniz?

5. Kavanoz calismanda az, ¢cok ve esit miktari nasil gésterdin? Bir arkadasinin kavanozuyla kendi
kavanozunu karsilastirinca ne fark ettin?

6. Evde iki grubu esit yapmak icin hangi glivenli nesneleri kullanabilirsin? Esit oldugunu nasil
kanitlarsin?

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme

Cocuk t¢ nesne grubunu azdan ¢oga siralar; her iki komsu grup arasindaki iliskiyi ‘daha az’, ‘daha
¢ok’ veya ‘esit’ s0zcikleriyle gerekgelendirir.

Az ve cok gruplari esitlemek icin birden fazla yol dener: az olana ekleme, ¢cok olandan ¢ikarma veya

iki grubu yeniden paylastirma. Hangi yolun daha az islem gerektirdigini aciklar.

Ayni miktari farkli dizenlerde yerlestirir; daginik ve sik dizilmis gruplarin yalnizca goriinlse

bakilarak farkh sanilabilecegini bire bir eslestirme veya saymayla kontrol eder.

Az—cok—az—cok ya da az—esit—cok biciminde miktar karti 6riintlisi olusturur, kurali agiklar ve

arkadasindan orlintly( sirdlirmesini ister.

Destekleme

Karsilastirmada zorlanan ¢ocuk icin ayni tir, ayni bly(klikte nesneler ve aralarinda belirgin miktar

farki olan iki grup kullanilir. Gruplar ayni hizaya dizilerek bire bir eslestirme yapilir.

Sozel yanit yerine az, cok veya esit kartini gésterebilir, nesneleri isaret edebilir ya da iki grubu

eslestirerek yanit verebilir; 6gretmen ¢ocugun isaretini kisa bir cimleyle modeller.
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e Bir bakista miktari fark etmekte zorlanan ¢ocukla dnce 1-3 arasi kigik gruplar kullanilir; cocuk

hazir oldugunda miktar ve grup sayisi artirilir.

e Sepet oyununda hareket destegine ihtiyac duyan cocuk oturarak topu yanindaki arkadasina
aktarabilir, miktar karti yoneticisi olabilir veya hedef sepette toplari eslestirebilir.

e Kurabiye calismasinda ince motor destegine ihtiya¢ duyan cocuk icin biliylk ve 6nceden kesilmis

gorseller, cirt cirth parcgalar, kalin boya kalemleri ya da damga se¢enegi sunulur.

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katilimi

¢ Aileden cocukla birlikte iki tabaga glivenli ev esyalari (mandal, kapak veya kasik gibi) koyarak az—
cok karsilastirmasi yapmasi istenir. Cocuk gruplari bire bir eslestirir ve esitlik icin ne ekleyip
cikaracagini soyler.

e Evde glinlik bir paylasim aninda iki kisiye esit sayida pegete, kasik veya meyve dilimi yerlestirilir.
Kisisel beslenme gereksinimleri karsilastirilmaz; amag yalnizca glivenli nesnelerin miktarini fark

etmektir.

e Cocuk ertesi glin evde olusturdugu iki miktari gizerek, siniftaki materyallerle yeniden kurarak veya

sozlU olarak paylasir; fotograf, nesne ya da cihaz getirmesi zorunlu degildir (D2.2.2).

ALTERNATIF KAYNAKLAR / ONERILER

Alternatif soru-cevap kaynagi: Az Cok Kavrami Oyunu. Ana egitici video yerine veya glin sonunda kisa bir

s0zlU yanit pekistirmesi olarak kullanilabilir; her sorudan 6nce ¢ocuklarin somut materyalle yanit

olusturmasina firsat verilir.

Alternatif muzik kaynagi: Az Cok Sarkisi. Ana sarkinin kullanilamadigi durumda az—¢cok—esit kartlari ve
beden hareketleriyle ayni kavramsal amag korunarak uygulanabilir.

Alternatif sanat Onerisi: ‘Agag¢ta Az—Cok EIma’ ¢alismasinda ¢ocuklar agac sablonlarina baski, boya veya
hazir elma gorselleriyle az ve cok miktarda elma yerlestirir; iki agaci karsilastirir ve isterse elma ekleyip
cikararak esitler.

internet baglantisi kullanilamiyorsa hikaye ve egitici video; sepetler, miktar kartlari ve dgretmenin sézlii
anlatimiyla yuratdlir. Tahmin etme, somut gruplari karsilastirma, bire bir eslestirme, esitleme ve glinliik

yasama aktarma basamaklari korunur.

Miktar karsilastirmalarinda yalnizca nesnelerin kapta kapladigi alan veya dizilis bicimi Ol¢lt alinmaz.
Nesneler ayni hizaya getirilir, bire bir eslestirilir ya da gerektiginde sayilir; ‘cok’ sézctigl ‘buyik’, ‘az’

sOzclgl ‘kictk’ anlaminda kullaniimaz.
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Su deneyinde ayni boy ve bicimde kaplar kullanilir; dokilen su hemen kurulanir ve deney suyu icilmez.

Kiguk boncuk ve digmeler yalnizca yakin yetiskin gbzetiminde kullanilir; agiza gotlirme riski varsa bliytk
boy materyaller tercih edilir.
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