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HAYVANLARI KORUMA GUNU

2 Ekim 2026 Gilinlik Plani

Okul Adi

Ogretmen Adi

Tarih 02.10.2026 Cuma

Yas Grubu 60-72 Ay

Konu Hayvanlari Koruma Giini

ALAN BECERILERi, OGRENME CIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI

TURKGE ALANI

TADB. Dinleme / izleme

TADB.2. Dinledikleri / izledikleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyaller ile ilgili
yeni anlamlar olusturabilme

e TADB.2.a. Dinledikleri / izledikleri materyaller ile 6n bilgileri arasinda baglanti kurar.
e TADB.2.b. Dinledikleri / izledikleri materyaller hakkindaki tahminini soyler.
e TADB.2.c. Dinledikleri / izledikleri materyallere iliskin ¢ikarim yapar.

TAOB. Okuma

TAOB.2. Resimli oyki kitabi, dijital icerikler, afis, brosir gibi gorsel okuma materyallerinden anlamlar
olusturabilme

e TAOB.2.a. Gorsel okuma materyali ile 6n bilgileri arasinda iliski kurar.
e TAOB.2.b. Gorsellerden hareketle metinle ilgili tahminde bulunur.
e TAOB.2.c. Gorsel okuma materyallerinde yer alan bilgilerden yararlanarak ¢ikarim yapar.

TAKB. Konusma

TAKB.2. Konusma siirecinin icerigini olusturabilme
e TAKB.2.a. Konusacagi konu ile 6n bilgileri arasinda baglanti kurar.
e TAKB.2.c. Konusma sirecinde karsilastirmalar yapar.
e TAKB.2.d. Bir konuyu kendi ciimleleriyle yeniden ifade eder.
TAKB.3. Konusma siirecinde Tirkgeyi dogru kullanabilme
e TAKB.3.c. Ogrendigi yeni sdzciikleri anlamina uygun kullanir.
e TAKB.3.¢. Soylemek istediklerini agik bicimde ifade eder.

TAEOB. Erken Okuryazarhk

TAEOB.5. Yazma oOncesi becerileri kazanabilme

e TAEOB.5.b. Kalemi dogru tutmak igin ic parmagini islevsel olarak kullanir.
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MATEMATIK ALANI

MAB1. Matematiksel Muhakeme
MAB.2. Parga-bitln 6zelliklerini ¢oziimleyebilme

e MAB.2.b. Parcalar arasindaki benzerlik, eslik ya da bltine uygunluk iliskisini soyler.

e MAB.2.¢. Bir bltlindeki eksik parcayi bulur.

FEN ALANI

FBABL. Bilimsel Gozlem

FAB.1. Gunluk yasaminda fenle ilgili olaylara / olgulara ve durumlara ydnelik bilimsel gézlem yapabilme
¢ FAB.1.a. Cevresinde merak ettigi nesne / olay / olgulari odaklanarak gozlemler.
® FAB.1.b. Gozlemledigi nesne / olay / olgularin betimsel / fiziksel 6zelliklerini ayrintili olarak tanimlar.
e FAB.1.e. Gozlemledigi nesne / olay / olgularin 6zelliklerini karsilastirarak agiklar.

FBABS3. Bilimsel G6zleme Dayali Tahmin

FAB.3. Glinlik yasamda fen olaylarina yonelik bilimsel gbzleme dayali tahminlerde bulunabilme

e FAB.3.a. Gozlemledigi cevresel durumlara gore gilinlik yasaminda nasil davranmasi gerektigine iliskin
tahminlerde bulunur.

SOSYAL ALANI

SBAB2. Kanita Dayali Sorgulama ve Arastirma
SAB.5. Yakin cevresiyle / Glkemizle ilgili merak ettigi konuya yonelik kaynaklari inceleyebilme

e SAB.5.a. Yakin cevresinde merak ettigi konularla ilgili gérsel / isitsel materyalleri inceler.

HAREKET VE SAGLIK ALANI

HSAB1. Aktif Yasam icin Motor Beceriler

HSAB.2. Farkh buyuklik ve 6zellikteki nesneleri kullanabilme

e HSAB.2.b. Parmak uglariyla nesne kontrolii saglar.

SANAT ALANI

SNABA4. Sanatsal Uygulama Yapma
SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

e SNAB.4.c. Sanat materyallerini amacina uygun bicimde kullanir.
e SNAB.4.¢. Sanat etkinliklerine aktif olarak katilir.

e SNAB.4.d. Sanat etkinliklerinde 6zgiin Grlnler olusturur.

MUZiK ALANI

MDB1. Miiziksel Dinleme

MDB.1. Cesitli muzik eserlerini dinleyebilme

e MIDB.1.b. Miizik eserlerini dinler.
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MSB2. Miiziksel Soyleme
MSB.1. Sarkilara kendi sesiyle eslik edebilme

e MISB.1.c. Yasina ve gelisim diizeyine uygun sarkiyi temposuna uyum saglayarak soyler.
e MSB.1.¢. Yasina ve gelisim diizeyine uygun sarkidaki sdzctikleri miizigin ritmine uygun sekilde soyler.
e MSB.1.d. Sarki soylerken miizigin baslangi¢ ve bitis zamanina uyum saglar.

MSB.2. Soyleme becerilerini sinif iginde sergileyebilme

e MISB.2.a. Sarkiyi grupla ya da tek basina soyler.

EGILIMLER
E1 Benlik Egilimleri: E1.1. Merak
E2 Sosyal Egilimler: E2.1. Empati; E2.2. Sorumluluk

E3 Entelektiiel Egilimler: E3.2. Odaklanma; E3.3. Yaraticilik

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri
SDB2.1. iletisim: SDB2.1.SB1. Etkin sekilde dinlemek; SDB2.1.SB2. S6zlii ya da sdzsiiz olarak iletisim kurmak.

SDB3.3. Sorumlu Karar Verme: SDB3.3.SB1. Problemleri tanimlayip ¢6zmek; SDB3.3.SB2. Davranislarinin
sonuglarini fark etmek.

Degerler
D5. Duyarlilik: D5.2. Cevreye ve canlilara deger vermek.
D9. Merhamet: D9.3. insani ve dogayi sevmek.

D16. Sorumluluk: D16.3. Goérev bilincine sahip olmak.

Okuryazarhk Becerileri
OB1. Bilgi Okuryazarhgi: OB1.1.SB1. Bilgi ihtiyacini fark etmek; OB1.1.SB2. Bilgi tiirlerini fark etmek.

OB4. Gorsel Okuryazarhk: OB4.1.SB1. Gorseli algilamak; OB4.1.SB2. Gorseli tanimak.

ICERIK CERCEVESI
Kavramlar Miktar: Yarim-Tam, Parca-Biitiin; Zit: Ayni-Farkh
v . Canli, korumak, bakim, barinak, sorumluluk, pati,
Sozcukler

alacali, gazal
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Ekran ve hoparlor; farkli yasam alanlarindan hayvan
gorselleri ve hayvan kartlari; bloklar ve agik uglu
oyun materyalleri; kalp resmi ve hayvan gorselleri;
boya ve kursun kalemler; cocuk kullanimina uygun
yapistirici; 5 Yas Cekirdek 1 Etkinlik Kitabi 15, 16, 19
ve 34. sayfalar; Yarim Olan Hayvani Bul. ve
Oriintiideki eksik Olani Bul ve Daire igine Al calisma
sayfalari.

Materyaller

Sinif; cember alani, blok, dramatik oyun, kitap ve
Egitim/Ogrenme Ortamlari sanat merkezleri; glivenli hareket alani; sanat ve
calisma masalari.

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Giiniin odagi: Hayvanlarin yasam alanlarini ve temel gereksinimlerini gozlemleyerek canlilari koruyan
davranislari fark etmek; video, siir, bilmece, oyun, sanat, mizik ve gorsel ¢alismalarla dislincelerini ifade
etmek.

Giine Baglama Zamani

Ogretmen cocuklari adlariyla karsilar. Cemberde farkli yasam alanlarindan hayvan gérselleri incelenir.
Cocuklar daha once karsilastiklari bir hayvani, onun nerede yasadigini ve yasamak igin nelere ihtiyag
duydugunu anlatir; konusmak istemeyen cocuk gorsel secerek katilabilir. “Canli”, “bakim” ve “barinak”
sozclikleri cocuklarin 6rnekleri tzerinden acgiklanir. (TAKB.2.a, TAKB.3.c, FAB.1.a, OB4.1.SB1, SDB2.1.SB2,
E1.1)

Hayvanlari Koruma Gini’niin 4 Ekim oldugu, sinif galismasinin bugiin yapilacag belirtilir. “Bir hayvanin
korunmaya ihtiya¢ duydugunu nasil anlariz?” ve “Bunu 6grenmek icin hangi bilgilere bakabiliriz?” sorulari
yoneltilir. Cocuklarin sorulari ve koruma o6nerileri goriinir bir kagida not edilir; glin sonunda bu onerilere
yeniden donilecegi soylenir. (OB1.1.SB1, OB1.1.SB2, FAB.3.a, D5.2, D9.3)

Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Cocuklar merkezlerini ve oyun arkadaslarini secer. Blok merkezinde sectikleri hayvan icin glivenli bir yasam
alani kurar; dramatik oyun merkezinde oyuncak hayvanlarin su, beslenme, dinlenme ve bakim
gereksinimlerine iliskin roller Gstlenir; kitap merkezinde hayvan gorsellerini ayni ve farkli 6zelliklerine gore
inceler; sanat merkezinde serbest hayvan resmi olusturur. Ogretmen “Bu hayvanin hangi ihtiyacini
karsiliyorsunuz?” ve “Yaptiginiz secim hayvani nasil etkiler?” sorulariyla gerektiginde oyuna katilir. (FAB.1.b,
FAB.1.e, E2.1, E2.2, E3.3, SDB3.3.5B2, D5.2)

Beslenme, Toplanma ve Temizlik

Oyun sonunda c¢ocuklar kullandiklari materyalleri ait olduklari yerlere yerlestirir ve Ustlendikleri dizenleme
gorevini tamamlar. Eller yikanir, beslenme hazirhgi yapilir ve kisisel esyalar diizenlenir. Beslenme sonrasinda
atiklar kurumun uygulamasina uygun bicimde ayrilir; cevreyi temiz tutmanin insanlar ve diger canhlar igin
o6nemi kisa bicimde konusulur. (E2.2, D16.3, D5.2)

ETKINLIKLER
Tiirkce, Fen, Sosyal, Hareket ve Saglik (Biitiinlestirilmis Biiylik Grup Etkinligi)

Cocuklar baslik ve baslangic gorselinden videoda hangi hayvanlari ve koruma davranislarini gérebileceklerini
tahmin eder. Ogretmenin verdigi Hayvanlari Koruma Giinii egitici videosu izlenir. izleme sirasinda
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hayvanlarin gereksinimlerine, glivenli davranislara ve ¢ocuklarin ilk tahminleriyle iligkili bilgilere odaklanilir.
izleme sonrasinda ¢ocuklar gérdiikleri koruma davranislarindan birini kendi ciimleleriyle agiklar; “korumak”,
“bakim”, “barinak” ve “sorumluluk” sézciklerini uygun 6rneklerle kullanir. (TADB.2.a, TADB.2.b, TADB.2.c,
SAB.5.a, FAB.3.a, TAKB.3.c, D5.2, E3.2)

Ardindan 6gretmenin verdigi Pati hikdye videosunun bashgi ve baslangi¢ gorseli incelenir. Cocuklar Pati’'nin
kim olabilecegini ve ne yasayabilecegini tahmin eder. izlerken Pati’nin karsilastigi durumlara, karakterlerin
davranislarina ve bu davranislarin sonugclarina dikkat ederler. Video sonrasinda c¢ocuklar tahminleriyle
izlediklerini karsilastirir, Pati icin yararh olabilecek bir davranisi ve gerekgesini sdyler. Cocuklar hikayenin
olaylarini videoda sunulan siraya goére kendi cliimleleriyle yeniden anlatir. (TADB.2.b, TADB.2.c, TAOB.2.b,
TAKB.2.d, SDB3.3.SB1, SDB3.3.5B2, E2.1, D9.3)

Videolarda fark edilen hayvan 6zellikleri “Pati izlerini Uyandir” oyunu ile harekete déniistiiriliir. Cocuklar
cemberde kisisel alanlarini koruyarak yer alir. Ogretmen bir hayvan karti gdsterir; cocuklar hayvanin
hareketini dislik tempoda dort sayim boyunca canlandirir, sonra donar ve o hayvanin bir ihtiyacini sdyler ya
da uygun gorseli isaret eder. Her turda baska bir kart kullanilir; eleme ve hiz baskisi yapilmaz. Oyun,
bedenleri sonraki etkinlige hazirlayan kisa ve kontrolli bir akisla tamamlanir. (FAB.1.b, SDB2.1.SB2, E3.2)

Tiirkge, Fen, Hareket ve Saglk (Biitiinlestirilmis Bliyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)

Cocuklar oyunda kullandiklari hayvan kartlarini cemberin ortasina birakir. Ogretmen MEB kaynagindaki
“Dogadaki Hayvanlar” siirini 6nce bitln olarak okur; ikinci okumada cocuklar duyduklari hayvanin kartini
bulur. Siirdeki hayvanlarin yasam alanlari ve 6zellikleri konusulur; “alacali”nin birden fazla renk tasiyan
|Il

gorinimi, “gazal”in ise geyikgillerden bir hayvani anlathgl gorsellerle aciklanir. (TADB.2.a, TADB.2.c,
FAB.1.b, TAKB.3.c, OB4.1.SB2)

Dogadaki Hayvanlar

Kelebekler ve kuslar
Baharin mujdecisi.
Arilarla karincalar
Caliskanlikta birinci.

Denizleri bezeyen
Alacali baliklar,
Ormanlarda kosturur
Geyik, tavsan, gazallar.

Kaynak: Okul Oncesi Cocuklar igin Siirler, “Dogadaki Hayvanlar”, s. 20.

Siirde adi gecen hayvanlarin ardindan bilmece sorulur. Her bilmece sonrasinda cocuklara distinme siresi
verilir; gcocuklar cevabi ve kullandiklari ipucunu agiklar:

1. Dort ayagim, yumusak tiyim var. “Miyav” der, patilerimle sessizce dolasirim.
(Kedi)

2. Evi ve bahgeyi korurum. Sevindigimde kuyrugumu sallar, “hav hav” derim.
(Kopek)

3. Kanatlarim var, dallara konarim. Gokylzinde ucar, bazen civildarim.
(Kus)

4. Suda yasarim, pullarim ve yizgeclerim vardir. Yiizerek ilerlerim.
(Balik)
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5. Uzun kulakhyim, hizli sigrarim. Havug yemeyi ¢ok severim.
(Tavsan)

6. Evimi sirimda tasirim. Yavas ydrir, korkunca basimi iceri cekerim.
(Kaplumbaga)

7. Cicekten cicege ucarim. Bal yapar, kovanimda arkadaslarimla yasarim.
(Ar)

8. Once tirtil olurum, sonra renkli kanatlarimla giceklerin lizerinde ugarim.
(Kelebek)

Bilmecelerdeki 6zellikler hayvan gorselleriyle karsilastirilir. Cocuklar “pati”, “alacali” ve “gazal” sdzciklerini
gorsel ipuclariyla aciklar ve sectikleri bir s6zctgl cimlede kullanir. (TADB.2.c, TAKB.2.c, TAKB.3.c, E3.2)

Bilmecelerde bulunan hayvan kartlariyla “Sessiz istasyon” oyunu oynanir. Ogretmen, oyun icin hayvanlar
konusunu belirler ve gorsel kartlari hazirlar. Gonulll bir cocuk yalnizca kendisine gosterilen karttaki hayvani
konusmadan hareketleriyle anlatir; diger cocuklar hayvani ve kullanilan gorsel ipuglarini tahmin eder. Dogru
tahmin eden cocuk yeni karti alir; her cocuga katilma, izleme veya sirasini daha sonra kullanma secenegi
sunulur. Hareket alani givenli tutulur, hayvanlara zarar veren hareketler canlandiriimaz. (SDB2.1.SB1,
SDB2.1.SB2, FAB.1.b, E3.2)

Kaynak: Maarifin Kalbinde Oyun I. Biilten, “Sessiz istasyon”, s. 29.

Cocuklarla “Sessiz Patiler” oyunu oynanir. Cocuklar cemberde rahatca oturur, ellerini dizlerine koyar ve
sectikleri bir hayvanin dinlenmeye giden sessiz patilerini parmaklariyla dizlerinde yavasca ydritur.
Ogretmenin isaretiyle hareket durur; cocuklar {i¢ sakin nefes boyunca siniftaki sesleri dinler. Son turda
isteyen ¢ocuk “Bir hayvani korumak igin...” climlesini kisa bir dneriyle tamamlar, istemeyen ¢ocuk uygun
gorseli isaret eder. (SDB2.1.SB1, SDB2.1.SB2, D5.2, E3.2)

Sanat, Tuirkce, Hareket ve Saglik, Miizik (Butiinlestirilmis Biiylik Grup ve Bireysel Etkinlik)

Oyunda bahsedilen hayvanlardan hareketle 6gretmenin belirledigi Kalbim Hayvan Sevgisiyle Dolu
¢alismasina gegcilir. Cocuklar kalp resmini ve hayvan gorsellerini sectikleri renklerle boyar, hayvanlari kalbin
icine yerlestirerek cocuk kullanimina uygun yapistiriciyla yapistirir. Uriiniine eklemek istedigi cizgi ve
ayrintilari kendi secer. Calisma sirasinda hayvan sevgisinin yalnizca sozle degil, canlilarin gereksinimlerine
duyarh davranislarla da gosterilebilecegi konusulur. (SNAB.4.c, SNAB.4.¢, SNAB.4.d, HSAB.2.b, E3.3, D9.3)

Ogretmenin belirledigi 5 Yas Cekirdek 1 Etkinlik Kitabi 34. sayfa Hayvanlarla Sanat Calismasi uygulanir.
Ogretmen sayfadaki basili yonergeyi cocuklarla birlikte inceler; cocuklar ne yapacaklarini kendi sézleriyle
ifade ettikten sonra yonergeye gore calisir. Cocuklarin materyalleri amacina uygun kullanmasi ve Griniyle
ilgili secimlerini anlatmasi desteklenir. (TAOB.2.a, TAKB.2.d, SNAB.4.c, SNAB.4.¢, HSAB.2.b)

Sanat Urlnleri gorindr bir alanda sergilenirken 6gretmenin verdigi Hayvanlari Koruma Giinii Sarkisi
dinlenir. ilk dinlemede cocuklar hayvanlarin korunmasina iliskin duyduklari sézciikleri fark eder. ikinci
dinlemede sarkiya temposuna ve sozclklerin ritmine uyum saglayarak eslik eder; 6gretmenin baslangic ve
bitis isaretlerini izler. Cocuklar sarkiyi grup halinde soyleyip birlikte durmayi dener. (MDB.1.b, MSB.1.c,
MSB.1.¢, MSB.1.d, MSB.2.a, E3.2)

Matematik, Tiirkce (Biitiinlestirilmis Biiylik Grup, Kii¢lik Grup ve Bireysel Etkinlik)

Sarki sonrasinda 6gretmenin belirledigi Yarim Olan Hayvani Bul ¢alisma sayfasi incelenir. Cocuklar bitln
hayvan gorseli ile yarim birakilmis gorseli karsilastirir, yarim-tam ve parca-bitin iliskisini kendi climleleriyle
aciklar; uygun parcayi bulurken kullandigi gérsel ipucunu soyler ve basili yonergeye goére calisir. (MAB.2.b,
MAB.2.¢, TAOB.2.c, TAKB.2.c, OB4.1.SB1)
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Ardindan Oriintiideki eksik Olani Bul ve Daire igine Al calisma sayfasindaki gorseller incelenir. Ogretmen
basili yonergeyi okur; cocuklar siradaki gorseli secerken fark ettikleri tekrar diizenini s6zIU olarak agiklar ve
secimini daire icine alir. Gorseli inceleme, secimini aciklama ve kalemi islevsel kullanma desteklenir.
(TAOB.2.c, TAKB.3.¢, TAEOB.5.b, OB4.1.SB1)

Ogretmenin belirledigi 5 Yas Cekirdek 1 Etkinlik Kitabinin 15, 16 ve 19. sayfalari uygulanir. Her sayfanin
basili yonergesi ayri ayri okunur; ¢cocuklar ne yapacaklarini kendi sézleriyle agiklar ve yonergeye goére calisir.
Calismalar kisa araliklarla ylrGtilir; gorseli inceleme, yonergeyi anlama ve kalemi ¢ parmakla islevsel
kullanma desteklenir. (TAOB.2.a, TAKB.2.d, TAEOB.5.b, OB4.1.5B1, OB4.1.5B2)

FARKLILASTIRMA
Zenginlestirme

Hayvanlarin temel gereksinimlerini kolaylikla acgiklayan ¢ocuk, bir hayvanin giivenligiyle ilgili sorun gorselini
secer; sorunu tanimlar, iki ¢c6zim Onerir ve Onerilerinin hayvan Uzerindeki olasi sonucunu karsilastirir.
Siirdeki hayvanlardan biri icin su, besin, barinak ve glivenli davranislari iceren resimli bir bakim kart
tasarlar; “canli”, “bakim”, “sorumluluk” ve “korumak” sézclklerinden en az ikisini kullanarak kartini agiklar.
(SDB3.3.5B1, SDB3.3.5SB2, TAKB.3.c, E3.3)

Destekleme

Hayvanlari ve gereksinimlerini adlandirmada zorlanan gocuga iki secenekli gorsel kartlar, isaret etme ve “Bu
hayvanin ... ihtiyaci var.” ciimle baslangici sunulur. Video kisa bélimlerde durdurulur; siir ve bilmecelerde
anahtar gorseller kullanilir. Sessiz istasyon oyununda cocuk, hareketle anlatmak yerine karti eslestirebilir
veya bir arkadasini izledikten sonra katilabilir. (SDB2.1.SB2, FAB.1.b, TAKB.3.¢)

Sanat ve galisma sayfalarinda daha buyilk gorseller, kalin gdvdeli kalem veya tutus destegi ve gerektiginde
onceden ayrilmis yapistirma parcalari saglanir. Yarim-tam karsilastirmasinda 6nce belirgin iki gorsel
kullanilir, ardindan calisma sayfasina gegilir. Yonergeler tek adim halinde sunulur ve bekleme siiresi artirilir.
(HSAB.2.b, TAEOB.5.b, MAB.2.b)

GUNU DEGERLENDIRME

Cocuklar paylasim ¢emberinde giin icindeki Urlnlerinden, hayvan kartlarindan veya ¢alisma sayfalarindan
birini secer. Ogretmen asagidaki acik uclu sorularla konusmay! siirdiriir; tek bir dogru yanit aramaz ve
cocugun gerekcesini dinler:

1. Hayvanlari Koruma Giini videosunda bir hayvanin hangi ihtiyacini fark ettin?
2. Pati icin hangi koruyucu davranisi secerdin; bu davranisin sonucu ne olurdu?

IM

3. Dogadaki Hayvanlar siirindeki “alacali” veya “gazal” s6zctgini nasil agiklarsin?
4. Sessiz istasyon oyununda bir hayvani konusmadan anlatmak icin hangi ipuclarini kullandin?
5. Kalbim Hayvan Sevgisiyle Dolu ¢alismanda hangi hayvanlara yer verdin ve neden?

6. Yarim Olan Hayvani Bul. calismasinda uygun parcayi secerken neye dikkat ettin?

Cocuklarin hayvanlarin 6zelliklerini ve gereksinimlerini goézlemleme, aciklama ve koruma davranisi
Onermeleri; yeni sozcikleri kullanmalari, gorsel ipuglarini  yorumlamalari, yarim-tam iliskisini
gerekcelendirmeleri ve materyal kontrollu sirecleri degerlendirildi. Cocuklarin soyledigi climleler ve
sectikleri Uriinler 6grenme kaniti olarak ele alindi. Ogretmenin gdézlemleri dogrultusunda etkinliklerin
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cocuklarin gelisim ozellikleri ve ihtiyaglarina uygunlugu, 6grenme ortami ve materyallerin etkililigi, zaman
yonetimi ve planlama sireci incelendi.

Ekran kullanimi ile hareket ve liretim arasindaki denge, giinin farkh yogunluktaki G¢ oyun deneyiminin
katilimi destekleyip desteklemedigi ve secilen kodlarin gozlenebilir uygulamalarla ortlismesi gbézden
gecirildi. Sorularin ¢ocuklarin hayvanlarin gereksinimleri ile insan davranislarinin sonuglari arasinda bag
kurmalarini destekleme diizeyi, kitap ve ¢alisma sayfasi yonergelerinin agikhgi ve dogrulugu, glivenli hareket
alaninin korunmasi ve verilen desteklerin bagimsiz katimi artirma durumu degerlendirildi.

AILE VE TOPLUM KATILIMI
Aile Katilimi

Aileden ¢ocukla birlikte yakin gevredeki bir hayvani uzaktan ve rahatsiz etmeden gozlemlemesi; hayvanin
yasam alani, su, beslenme, glivenlik ve bakim gereksinimleri hakkinda konusmasi istenir. Cocuk “Bir canliyi

”

korumak icin...” ciimlesini tamamlar ve aile, uygulanabilir bir davranisi birlikte secer. Uygulama yetiskin

gbzetiminde, hayvana yaklasmadan ve gevre kurallarina uygun yapilr; fotograf, video veya satin alinacak
materyal istenmez. (D5.2, D9.3, E2.2)

Ailelere, cocuklariyla birlikte uygulayabilecekleri “Gizli Hayvani Bul” etkinligine ait blyltec gorselli calisma
sayfalari gonderilir. Ailelerden, ¢ocuklariyla birlikte kagittaki buylteg bolimiini firca yardimiyla az miktarda
yag kullanarak boyamalari ve gorinilr hale gelen gizli hayvanlar birlikte kesfetmeleri istenir. Etkinlik
sirasinda c¢ocugun hayvanlari dikkatle incelemesine, 0Ozellikleri hakkinda tahminde bulunmasina ve
distncelerini ifade etmesine firsat verilmesi Onerilir. Ailelerden ortaya ¢ikan hayvanlarin adlari, yasadiklar
yerler, beslenme bicimleri ve dikkat ceken 6zellikleri hakkinda ¢ocuklariyla sohbet etmeleri beklenir.

Toplum Katilimi

Planlanmamistr.

ALTERNATIF KAYNAKLAR / ONERILER

"3 Boyutlu Hayvanlari Seviyorum" galismasi - Alternatif sanat ¢calismasi.

Hayvanlar Sarkisi - Alternatif mizik kaynagi.

BELIRLI GUN VE HAFTALAR

Hayvanlari Koruma Giinii: 4 Ekim; sinif uygulamasi 2 Ekim Cuma giini planlanmustir.
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